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“Me pidieron 
que los trajes 
de Ra fueran 
lo más extra- 
vagantes que 
la gente haya 
visto en mu- 
cho tiempo”, 
nos comenta 
Porro. 








, tarGate era mucho 
£_ Y más que la típica pe- 
1 lícula de vestuario 
<% exótico. Era una in- 

4 Y  trépida serie de tra- 
Un” jes y diseños que 
pondría a prueba la habilidad de 





cualquier diseñador de disfraces. 
Para eso estaba el diseñador Jo- 
seph Porro, un veterano y desta- 
cado en este campo, seguro de 
poder obtener exactamente lo 
que la gente de StarGate quería. 

Porro, quien diseñó disfraces pa- 








ra películas como Super Mario 
Bros, Soldado Universal, Meet 
the Applegates y Near Dark, nos 
cuenta entre risas: “Tengo una 
mente muy morbosa, y por eso la 
gente me contrata.” 

Los productores consideraban a 





Joseph Porro diseñó los trajes 
que hacen sobresalir a StarGa- 
te, captando el aire de un Egipto 
de hace miles de años y lejano 
millones de kilómetros. . 


Porro como el favorito, pero de 
igual manera rondaban las dudas. 
“Ellos estaban preocupados por- 
que no sabían si en realidad yo 
era capaz de diseñar los miles de 
trajes que StarGate requería. 
Fuera quien fuera el diseñador, 
los productores se pondrían ner- 
viosos: parecía imposible diseñar 
tantos trajes en tan poco tiempo. 
Creo que se sintieron mejor 
cuando les sugerí que abriéramos 
un taller para hacer los disfraces. 


Cuando el plan fue aprobado, Po- 
rro cumplió con su palabra. Ar- 
mó un taller de 50 personas de- 
dicadas exclusivamente a la cos- 
tura de los 4500 trajes requeri- 
dos para los habitantes de este 
mundo extraño. Desde las tribus 
de pobres hasta los más elegan- 
tes de clase alta, Porro no buscó 
inspiración en otras películas de 
ciencia ficción, sino que se basó 
más en los diseños y símbolos de 
los artistas europeos. 

Porro nos cuenta: “El tema era 
definitivamente egipcio. Pero lo 
más importante era que todo se 
estructuraba dentro de ciertas lí- 
neas entre la arquitectura del lu- 
gar y la gente que lo habitaba. 
Por eso decidí que los trajes de- 
berían ser uniformes en relación 
a lo que los rodeaba. Me acerqué 
al productor de diseño, Holger 
Gross, y observé los diseños de 
líneas entrecruzadas, y los jeroglí- 
ficos modernizados que estaban 
usando para diseñar el decorado. 
Prácticamente, le robé los dise- 
ños al departamento de arte y los 
utilicé en el diseño de los trajes, 
los ornamentos y las joyas.” 
“Cuando tuve que diseñar la ves- 
timenta de la gente de las tribus, 


Aru janet Schriever 


simplemente hice una versión 
más común de los trajes que usa- 
ban Ra y su gente. El look es defi- 
nitivamente egipcio.” 








Porro nos cuenta que vestir a Ra 
(Jaye Davidson) fue lo más difícil 
de todo el proyecto. 





Uno de los 
desafíos para 
Porro fue 
crear los uni- 
formes mili- 
tares para la 
gente de Na- 
gada. 








“Cuando 
creamos los 
trajes para Ja- 
ye  [David- 
son], intenta- 
mos darle un 
aire andrógi- 
no, sin que 
parezca una 
mujer.” 


Porro nos cuen- 
ta: “Cuando tu- 
ve que diseñar 
la vestimenta 
de la gente de 
las tribus, sim- 
plemente hice 
una versión 
más común de 
los trajes que 


portancia. Tenía buenas opi- 
niones y muy decididas. Has- 
ta la ropa más simple, como 
un par de zapatillas, un jean 
o una remera, lleva mucho 
trabajo. Todo debe estar 
exactamente calculado.” 

Desde un principio, Porro 
se sumergió en la aventura 


usaban Ra y su 


de StarGate, y está muy 
gente.” 


agradecido por la oportuni- 
dad que esta película le 
otorgó. “He trabajado en 
películas de época y fantasía 
que me ofrecieron muchos 
desafíos específicos. 
«Tombstone» requería cow- 
boys, «Las Tortugas Ninja» 
requerían un nivel alto de 
disfraces fantásticos. «Star- 
Gate» es un poco de mu- 
chas cosas. Está el elemento 
egipcio, el elemento militar, 
y más allá de eso, los ele- 
mentos de ciencia ficción y 
fantasía que se meten en la : 
mezcla. Lo que quiero decir 
es que pude hacer muchas 
cosas.” 
En conclusión, Joseph Porro 
define a StarGate como un 
desafío constante. “No hubo 
un momento en StarGate 
que fuese fácil. Pero tampo- 
co hubo un momento que 
no fuese gratificante.” 
—Marc Shapiro 








“Como Ra habla poco, cada traje 
debía vender su imagen. Me dije-- EAT AAA 
ron que los trajes de Ra debían 

ser lo más extravagante que la 
gente haya visto en mucho tiempo. 
A pesar de que algunos de los dis- 
fraces eran caros, tratábamos de 
tomar algunos atajos. Incorporába- 
mos plásticos y moldeábamos, 
cuando se nos hacía posible.” 
“Cuando creamos las trajes para 
Jaye, intentamos darle un aire an- 
drógino, sin que parezca una mu- 
jer. Era difícil transmitir la noción 
egipcia y, a la vez, un look extra- 
terrestre no-egipcio.” 

Porro también creó los trajes mi- 
litares, pero no se conformó con 
el típico uniforme caqui y verde 
militar. A 
“Preferimos construir los unifor- E 
mes militares en vez de alquilar- 
los, teniendo en cuenta las altas 
temperaturas en el desierto don- 
de se rodaba la película. Los uni- 
formes típicos militares contie- 
nen poliester, y esto hubiese sido 
muy intolerable para los actores. 
Así que hicimos las copias en al- 
godón. Decidimos diseñarlos en 
un color verde azulado porque 
entonaban mejor con la piel de 
los actores,” 

Porro nos cuenta que los actores 
influyeron mucho en sus diseños. 
“Kurt Rusell es un hombre tan 
buen mozo, que quise que se vea 
bien en el uniforme militar. Tam- 
bién le agregué un toque de ne- 
gro al traje para darle un aire p” 
niestro, acorde con su papel.” l 3 
El diseñador nos cuenta su enfo- 
que al imaginar los trajes para Ja- 
mes Spader. Nos dice que “no es 
fácil vestir a un actor de tanta im- 
































Porro nos ex- 
plica que Star- 
Gate es un po- 
co de muchas 
cosas. Está el 
elemento 
egipcio, el ele- 
mento militar, 
y más allá de 
eso, los ele- 
mentos de 
ciencia ficción. 









terrestre, Ra. 


a, el último de una raza en 
extinción, se escapa de su 
planeta en su magnífica na- 
ve espacial, buscando por 
las galaxias una forma de 
entender su vida. Necesi- 
taba un cue uevo, que él pudiese re- 
parar con su extenso conocimiento, y 
mantener indefinidamente. Quería ser in- 
mortal. 

Llegó a un mundo rico en vida, el planeta 
Tierra. El año era el 8000 antes de Cris- 
to, cuando Ra descubrió por primera vez 


AAA 


Deben pensar que 
RA nos mandó aquí. 
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esta raza primitiva, perfecta para sus ne- 
cesidades, los Seres Humanos. Ra sabía 
que podía alcanzar la inmortalidad dentro 
de un cuerpo humano. Encontró a un 
adolescente y lo engañó para que éste se 
aleje de su pueblo. Allí, Ra se Po 
de su cuerpo. 

Con esta nueva forma humana, Ra se de- 
signó gobernador de la raza humana, 
adorado por todos los habitantes. Usó a 
los seres humanos como esclavos para 
que trabajen para él. Utilizando el Star- 
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El actor británico Jaye Davidson nos trae a la E al malvas 


¿le Ad extra- 


Gate, Ra llevó miles de terrestres al leja- 
no planeta Abydos. Una vez allí, los obli- 
gó a trabajar en minas de cuarzo. Gracias 
a su capacidad para destruir moléculas, 
este cuarzo era la base de toda su tecno- 
logía. Con este mineral esencial, Ra podía 
abastecer naves espaciales, usar sus ar- 
mas y crear StarGate, pero, sobre todo , 
abastecer su sarcófago, el cual le permitía 
conservar su cuerpo humano eternamen- 
te joven. 

Al estar Ra ausente, los terrestres se re- 


SS Sos 
mente poderoso, Ra gobernó algu- 
na vez sobre. toda,la humanidad. 
TO SS 
Gate, existe el peligro de que vuel- 
PEER za 








ESIEIIAIAAISTS 








Resplandeciente en sus técnicas de fa- 
raón, el decadente e inmortal Ra go- 
bierna las tierras de Abydos, desde su 
pirámide real. 


belaron y enterraron el StarGate para 
que Ra no pueda retornar. Ra juró que el 
día que el StarGate reapareciera, se ven- 
garía de toda la Tierra. 

Cuando los humanos, dirigidos por Jack- 
son y O'Neil llegan al planeta Abydos en 
el StarGate, interrumpen el sistema de 
poderes mitológicos de Ra, ya que los es- 
clavos comienzan a creer que Jackson es 
un dios y su líder. Ra debe destruir bru- 
talmente a Daniel y a O'Neil y estable- 
cerse nuevamente como el único dios de 
los esclavos. Además, la reaparición del 
StarGate le da la oportunidad que estaba 
esperando de vengarse del planeta que lo 
traicionó. 

Jaye Davidson le da vida al personaje del 
extraterrestre frío y calculador. David- 
son hizo su debut actuando en la polémi- 
ca película “El Juego de las Lágrimas”. Re- 
cibió una nominación por Mejor actor de 
reparto en los Academy Awards por su 
estupenda representación. 

Y ahora, por medio de una puerta a otra 
dimensión, es Ra en “StarGate”. 
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Hay tentaciones de todo tipo del otro lado de StarGate. Tentaciones de la mente y de la carne. Mili Avital está dispues 
a seducir al espectador en su papel de Sha'uri. 


ha'uri tiene muchos desa- 
fíos en el mundo lejano de 
StarGate. Debe encarar los 
sentimientos que tiene ha- 
cia Daniel Jackson, el hom- 
bre de otro lugar y otra 
época. También comienza a cuestionar 
los poderes que gobiernan el mundo, 
debido a la visita de los terrestres. 
Pero para la actriz Mili Avital, nacida en 
Israel, el desafío más grande al hacer el 
papel de Sha'uri fueron las palabras. 
La actriz, quien hace su debut en una 
película norteamericana, nos cuenta 
entre sonrisas: “Hay un monólogo que 
tengo que hacer en el antiguo lenguaje 
egipcio. Me dieron el diálogo anoche y 
las palabras no tienen sentido para mí. 
Creo que éste va a ser el desafío más 


” 
grande. 
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Luego de establecerse como actriz en 
su nativa Israel, Avital viajó a los Esta- 
dos Unidos para perfeccionarse como 
actriz. La odisea en StarGate comenzó 
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Un viajero de un 
lejano pasado 
escapó de un 

mundo moribundo. 


AAA 


mientras trabajaba en un restaurante. 

Comenta que es una historia muy ex- 
traña. “Una agente de talentos entró 
en el restaurante, me vio y me citó en 

























































































su oficina al día siguiente. Yo estaba d 
dosa, pero fuí de todas formas. Ella m 
dijo: Vos vas a trabajar”. Una sema 
más tarde se enteró de que la gente d 
StarGate había estado seis semana! 
buscando una actriz para el papel d 
Sha'uri. Le mandó al director, Rolan 
Emmerich, un video con algunas de m 
actuaciones anteriores. Él lo vio y m 
citó en el estudio al otro día. Me entre 
garon el guión y el papel ya era mío.” 
Avital rápidamente se fue amoldando 
su papel. “Al comienzo de la película 
Sha'uri es muy joven e ingenua. Pero 
llegada de la gente del otro mundo tig 
ne un impacto muy fuerte sobre ell 
Ahí comienza su transformación, y 
vemos cambiar de una niña ingenua 
una mujer mucho más madura, q 
atrae la atención de Daniel.” 
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Esta película es de ciencia ficción, pero 
también es una historia de amor. Sha'u- 
ri se convierte en una líder valiente 
que forma una parte importante de la 
lucha en esta historia. 

La actriz, descendiente de una madre 
egipcia, se pasó mucho tiempo corrien- 
do al egiptólogo durante la filmación 
para hacerle muchas preguntas. Pero 
aprendió más que nada observando a 
los otros actores durante el rodaje. 


“Ver trabajar a Kurt Russell, James Spa- 


der y Jaye Davidson, fue tener de cerca 
una variedad de estilos de actuación. ¡Y 
Roland Emmerich se toma tan en serio 
lo que está haciendo! Es realmente in- 
creíble ver a 400 personas involucradas 
para crear una fantasía. Convertir todo 
eso en realidad es un esfuerzo grandísi- 
mo.” 
Avital señala que hay mucha diferencia 
entre “StarGate' y sus películas anterio- 
“Las películas que hice previas a 
ésta eran mucho más grandes y com- 
plejas, y tomaban lugar en tiempos mo- 
dernos. Pero 'StarGate' es rica en una 
forma diferente. Es sumamente intere- 
sante, ya que se trata de otro mundo y 
de otra cultura.” 
“El desafío para mí fue descubrir a mi 
personaje. Al principio, Sha'uri era sólo 


palabras, una taza vacía. Pe- 
ro durante el desarrollo de 
la película, descubrí más co- 
sas en el personaje, como 
sus esperanzas y motivacio- 
nes. Ahora Sha'uri me pa- 
rece mucho más real.” 

Mili Avital nació y se crió 
en Jerusalem. Desde tem- 
prana edad se inclinó hacia 
la actuación y estudió en 
una escuela especializada 
en Artes. Luego de termi- 
nar la secundaria, Mili fue 
contratada por el prestigio- 
so Teatro Nacional, donde 
realizó obras como “Rela- 
ciones Peligrosas”. Luego 
se dedicó a las películas, 
donde obtuvo un éxito in- 
mediato. En 1991 ganó un 
premio en la Israeli Aca- 
demy Awards, por su rol en 
la película “Over the Sea,” 
Recientemente obtuvo una 
nominación en los mismos premios por 
su trabajo en Michal. 

Avital recuerda: “Finalmente, llegué a 
un punto en mi carrera en el que sentí 
que debía retomar mi educación en los 
Estados Unidos. Así que viajé + Nueva 








“El desafío para mí fue ir descubriendo a este 
personaje. Al principio Sha'uri era sólo palabras, 
una taza vacía. 


York. Afortunadamente —o desafortu- 
nadamente—, no terminé mis estudios 
porque apareció StarGate.” 

Avital siente que para su carrera esto 
ha sido como comenzar de nuevo, y 
admite que vio La Guerra de las Gala- 
xias, y todas las grandes pelícu- 
las de ciencia ficción. 

Pero Mili nos explica: “Soy mu- 
cho imás fanática de las películas 
viejas de Hollywood y en parti- 
cular de los films de fantasía. Me 
encantan, y StarGate es la fanta- 
sía más grande que vi en mi vi- 
da. Lo más emocionante de to- 
do es que aquí estoy, y pude 
formar parte de ella.” 


—Marc Shapiro 


Avital nos revela que Sha'uri 
pasa de ser una niña ingenua 
a una mujer más madura que 
atrae la atención de Daniel. 








AS SS ESISITSTS A INCSOTSOSASS IAS IES ISI ESTESES 
TYTN ESAS ISAAC 


SSHINISISTISISIS] 


SO 


[STSI 








XIISISITSISISTES 


ERAN 


Kurt Russell vuelve a su papel de rudo como el tenaz coronel de la fuerza aérea, Jack O”Neil, cuyos verdaderos 
motivos no son muy claros. 


n StarGate. Kurt Russe 
trae su estilo impulsivo 
físicamente intenso al pa 
pel del coronei Jac 
O'Neil de las Fuerzas A 
madas. O'Neil ha pasadd 
por unos tiempos duros. El mundo de esi 
te decidido y mercenario personaje se | 
viene abajo al sufrir la muerte de su hij 
adolescente. Como resultado siente qu 
no tiene nada que perder, y se convierti 
en una persona muy destructiva. Russel 
cuenta de su personaje: “O'Neil no tie 
razones para vivir, y esto lo convierte el 
una persona misteriosa y definitivament 
peligrosa.” 
El primer día en el rodaje de StarGaté 
Russell descubrió lo que se sentía traba 
jando en el desierto con una temperatur 
de 48 grados, rodeado de arena turb 
lenta. Pero el actor comenta que el de 
sierto no fue tan duro como lo esperab 
Por supuesto que el actor, quien se pas 


Russell cuenta que luego de rodar la 
go tiempo en el desierto para StarGá 
te, estuvo una semana sacándose aré 
na de todas partes de su cuerpo. 
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semanas filmando Tombstone en el papel 
de Wyatt Earp, bajo unas condiciones si- 
milares, fue probablemente el que mejor 
se adaptó. Hasta pasó su tiempo libre 
dando vueltas por los médanos en un 
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La inmensa producción de StarGate impresionó aun a Russell, 
treinta años de carrera cinematográfica. 







un veterano con 


buggy. Russell cuenta que también tuvo la 
oportunidad de volar en su biplano, pero 
que, recuerda entre risas, estuvo una se- 
mana para sacarse la arena de todas las 
partes del cuerpo. 
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El coronel O'Neil es el vínculo militar pa- 
ra la misión exploradora del StarGate. 
Algo como una rueda de ruleta donde 
uno puede viajar de planeta en planeta 
por el universo. Allí, los viajeros encuen- 
tran una cultura similar a la de los anti- 
guos egipcios. 

Kurt Russell es un veterano de la panta- 
lla. Hijo de una familia de actores, su pa- 
dre Bing hizo de sheriff en la serie Bo- 
nanza durante catorce años. Kurt comen- 
zÓ su propia carrera cuando tenía 9 años, 
protagonizando papeles en las comedias 
y aventuras de Walt Disney. 

Russell maduró como actor bajo el ojo 
del productor John Carpenter. Así prota- 
gonizó papeles como el de Elvis, en una 
película hecha en televisión, y se destacó 
en el cine con películas como «Escape 


ícom New Yorko», «Big Trouble in Little - 


China» y «The Thing». También se lo 
puede ver en «Backdraft», «Capitain 
Ron», «Used Cars», «Overboard», «Silk- 


wood», «Swing Shift», «The Mean Sea- ' 


son» y «The Best of Times», como en 
otras series de TV y en obras de teatro. 
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O que atrajo al actor de esta 

película fue el entusiasmo 

del director de StarGate, 

Roland Emmerich, y del es- 

critor, Dean Delvin. Russell 

recuerda: “Estos tipos esta- 
ban tan entusiasmados por hacer esta pe- 
lícula... Mucho más entusiasmados de lo 
que la gente normalmente está al encarar 
un proyecto. Pensé que por eso tenían 
muchas posibilidades de lograr lo que se 
habían propuesto. Sentían lo que hacían, 
y esto es contagioso.” 


0000000000 


En el papel de A e Russell E A 
explora el lado oscuro del héroe de 
E El 
del mundo a causa de su trágico pa- 
“sado. S 


Ñ 


“El entusiasmo se volcó al resto de nc 
tros. Los dos son muy abiertos y muy 
laboradores en su pensar. Disfruto al 
bajar con escritores y directores y t 
de lograr lo que ellos están buscando. 
tamos todos yendo por la misma vía y 
te tren tiene la oportunidad de llegar 
estación con todos a bordo. Eso su 
como un pensamiento simplista, pera! 
lo es. Personalmente, nunca trabajé 
una producción tan grande como ésta.” 
A Russell le encantó filmar las escenas 
el enorme palacio. Kurt afirma que n 
estuvo en un set en Hollywood tan g: 
de como éste. 

Y afortunadamente para él, pudo e 
uno de los trabajos más difíciles para 
actores de StarGate, hablar el idioma 
ventado para la película, una especie 
egipcio antiguo. Kurt comenta que 
suerte, y que no se dio cuenta de lo 
cil que era hasta que vio a los otros 
cerlo. | 
Cuando se trata de la parte física de la 
mación de películas, Kurt es un verda 
ro profesional. | 


Russell ayudó a Spader, su co-pro: 
tagonista, a aprender los secretos 
de las películas de acción. “Com- 
partimos muchas risas y nos diver- 
timos mucho.” 
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Algunas de sus películas anteriores fueron 
bastante difíciles. Kurt nos cuenta: “Cuando 
filmamos «The Thing», estuvimos en Alaska 
por un mes en un glaciar, sólo los actores y 
el resto del equipo. Fue una experiencia 
que nos unió mucho. En «Backdraft», había 
mucho esfuerzo físico día a día.” 

Siempre se consideró un actor físico, y ad- 
mira a otros actores físicos como Charlie 
Chaplin, Harold Lloyd, Jerry Lewis y Steve 
Martin. ¿Cuáles son sus metas? “Si voy al 
cine y escucho al público sorprendido y gri- 
tando, siento que hice mi trabajo.” 

A pesar de sus numerosos papeles como 
tipo rudo, Kurt tiene un corazón de oro 
cuando se trata de sus compañeros de 
trabajo. Admite que fue muy divertido fil- 
mar StarGate. “La gente fue muy dulce y 
buena conmigo. Siempre estaban dispues- 
tos a dar una mano. Realmente, fue una 
experiencia bastante fácil de llevar.” 
Disfrutó mucho trabajar y tratar con su co- 
protagonista, James Spader, quien hace el 
papel del egiptólogo Daniel Jackson. Kurt 
comenta: “James se esfuerza mucho en su 
trabajo, porque le encanta la actuación. El 
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Russell nos cuenta que su personaje “no tiene una meta en su vida y, esto lo 
convierte en una persona misteriosa y peligrosa.” 


ama el proceso entero, y trata de sacarle el 
jugo a sus roles. Siempre es divertido estar 
cerca de él y, a veces, hasta me inspira. El y 
yo compartimos unos buenos momentos.” 

¿Y cuál fue la lección que aprendió Kurt 


Russell en este viaje por StarGate? “Uno 
puede viajar hasta la otra punta del uni- 
verso, pero no puede escapar de enfren- 
tarse con su:propia humanidad.” 

—John Sayers 
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James Spader, en el papel del profesor Daniel Jackson, es el que revela el verdadero propósito del StarGate. 


ames Spader hace el papel no lo considera como uno de ellos y no ir, pero el resto del mundo se le cru 
del profesor Daniel Jackson, encuentra su lugar en la profesión que en su camino.” 
_el arqueólogo y egiptólogo él eligió. Está seguro de adónde quiere 

que desata los secretos del 

StarGate y se acopla a los 

viajeros de la Tierra para 
emprender el viaje más extraordinario 
de sus vidas. 
Spader empezó su carrera en 1989, y 
ganó el premio de Mejor Actor en el 
Festival de Cannes por su rol en la pelí- 
cula «Sex, Lies € Videotapes». Desde 
entonces, ha representado una variedad 
de personajes en películas como : E A o] gl 
«Wolf»,«White Palace», «True Co- . 1 
lors», «Bad Influence», «Baby Boom», | . A /TOPKIDSCLUB 
«Less Than Zero», «Wall Street», o Spader cuenta que la co- 
«Mannequin», «Pretty in Pinko», «Tuff munidad académica no 
Turf», «Endless Love». a a a considera al egiptólogo 
Spader nos cuenta de su último perso- |. A D O SSL E 
naje, Jackson: “La comunidad académica E SL 
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El entusiasmo por StarGate Roland del director Emmerich, realmente compró a Spader, quien comenta: “Esto no se pa- 


reció a nada de lo que hice en mi vida.” 


La vida de Jackson cambia para siempre, 
luego del descubrimiento del StarGate, 
una antigua pieza de alta tecnología que 
podría llegar a revelar los misterios del 
origen de la civilización egipcia. “De re- 
pente, las preguntas y la obsesión que 
tuvo Jackson toda su vida, pueden llegar 
a convertirse en realidad.” StarGate le 
abre una puerta para que él pueda em- 
pezar a ver y explorar sus sueños y no 
sólo a imaginarlos. 

Pero el actor dice que a veces no es 
bueno conseguir lo que uno quiere. 
“Jackson no sólo lo consigue, sino que 
tiene literalmente en sus manos lo más 
grandioso y complejo que se pudo ha- 
ber imaginado.” 

Spader es conocido por el estudio pro- 
fundo de sus personajes, y Jackson no 


Spader aprendió a dialogar y a enten- 
der el idioma antiguo egipcio, gracias 
al entrenamiento y la preparación del 
egiptólogo verdadero Stuart Tyson 
Smith. 
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fue una excepción. Cuenta que el egip- 
tólogo se pasó su vida estudiando siglos 
de civilizaciones y culturas. “El trans- 
curso de una vida no significa nada para 





él. Creo que ni siquiera la suya. Esta 
manera de mirar su propia vida y las 
circunstancias que los rodean lo libera. 
Es realmente valiente.” 
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Spader recuerda, “Es todo muy extra- 
ño, porque al principio, el coronel 
O'Neil es un personaje suicida. Daniel 
es muy parecido, ya que su vida no sig- 
nifica nada para él.” Pero los hallazgos 
de Jackson en StarGate, como Sha'uri, 
la cultura entera, y hasta sus compañe- 
ros terrestres, crean un impacto muy 
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fuerte en la vida del solitario académi- 
co. 

“De a poco, Jackson se va involucrando 
sin darse cuenta.”, como lo ilustra en la 
escena del festival de Negada, donde 
Daniel comienza a vivir la vida que 
siempre estudió de lejos. “Él descubre 
la verdadera importancia del transcurso 
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de una sola vida. Y que cada vida es im- 
portante como los siglos y las culturas, 
ya que éstas están compuestas de miles 
de vidas individuales.” 
l egiptólogo y lingúista 
Stuart Tyson Smith tra- 
bajó en StarGate como 
entrenador y experto 
en el tema, proveyendo 
a Spader la información 
esencial para el desarrollo de su perso- 
naje, Daniel Jackson. Smith le dio a Spa- 
der más que simples consejos técnicos. 
Spader comenta: “Yo estaba buscando 
cosas específicas sobre su vida, sus ex- 
periencias y su conocimiento, que 
pudiera poner en práctica en el guión. 
Stuart también nos entrenó en el idio- 
ma, y aprendimos a dialogar y entender 
el antiguo lenguaje egipcio. 
¿Qué es lo que atrajo a Spader, un ac- 
tor generalmente dedicado a películas 
dramáticas y realistas, a esta aventura. 
de ciencia ficción? Él comenta que fue 
gracias a Roland Emmerich. “Cuando leí 
el guión por primera vez, me di cuenta 
de que era totalmente diferente a cual- 
quier película que yo había hecho, o ha- 
bía considerado hacer.” 
De todas formas, el actor decidió en- 
contrarse con Emmerich. “Me gustó 
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Ya no podemos 
vivir más 
como esclavos. 
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mucho conocer a Roland. Es una perso- 
na estimulante, llena de vitalidad, y algo 
curiosa. Parecía un niño en su entusias- 
mo y curiosidad por explorar este nue- 
vo mundo que él quería crear. Decidí 
que yo también me quería enganchar, y 
no me arrepiento ni un minuto.” 


“De repente, las preguntas que han si- 
do obsesión en la vida de Jackson, se 
convierten en realidad.” 











Al SIISE 
“Desde el primer día, me di E e . A 
cuenta de la magnitud de esta 
película. Manejamos kilómetros y 
kilómetros hacia el desierto por 
un camino construido especial- 
mente para el film, hasta llegar a 
un campamento. Era una escena 
impresionante. Grúas, cámaras, 
luces, técnicos, bestias en trajes, 
y miles de extras esparcidos a lo 
largo de más de tres kilómetros 
en los médanos de arena. ¡Y to- 
do esto bajo una temperatura de 
49 grados!” case E A NN aa 
Spader estaba realmente impre- a Ss . Prices 
sionado, “¡Había arena y más ; 
arena por todos lados!” El calor 
era una preocupación pero él, 
rápidamente, observa, “La gente 
que armó todo el decorado lo 
hizo bajo temperaturas de 60 
grados, así que no nos podíamos 
quejar de los 49 grados que ha- 
cía.” 
A pesar de las condiciones extremas, Jackson pone todo en riesgo por la mujer que dio su vida por él, al descubrir la 
—y de las pulgas de arena— Spader importancia de una sola vida entre | os siglos. 
disfrutó plenamente la experiencia Star- 
Gate. “Esta fue la filmación más larga 
que hice, pero realmente no lo pareció. 
Roland crea un ambiente increíblemen- 
te favorable para el rodaje. Tiene un 
sentido del humor vital, y lo usa E 
nuamente para darnos ánimo durant : 
día.” 
Otro aspecto favorable para Spader fue 
trabajar con su co-protagonista, Kurt 
Russell. “Me divertí mucho con Kurt. Si 
tenés que estar en medio del desierto 
por un tiempo y pensás salir con la ca- 
beza intacta, él es una persona ideal pa- 
ra tener al lado. Se ríe y discute cons- 
tantemente, y esas son cosas que me 
encanta hacer.” 
Spader está seguro de que la pelícu- 
la va a ser tan divertida para el es- 
pectador como fue para él hacerla. 
“StarGate es una gran aventura que 
te sorprende a cada paso. Á pesar 
de su aspecto de ciencia ficción y su 
toque extraterrestre, la película es- 
tá muy vinculada a la humanidad en 
sí. Y ése es el verdadero tema de la 
película.” 
“Después de tomar este increíble viaje 
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de ida y vuelta, cuando te sentás y re- mucho que ver con vos y con el lugar 
flexionás, te des cuenta de que tiene que ocupás entre las cosas.” 
—3John Sayers 


“Después de tomar este increíble viaje, te das cuenta de que tiene mucho que 
ver con vos y con el lugar que ocupás entre las cosas.”, reflexiona Spader. 
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Smith fue el 
lingúista du- 
rante el roda- 
je de “Star- 
Gate”. Tuvo 
que traducir 
la mitad del 
guión y hacer 
cambios dia- 
rios, del inglés 
al antiguo dia- 
lecto Coptic. 








uart Tyson Smith re- 
conoce que lo que 
los egiptólogos ven 
día a día es un len- 
guaje muerto. Pero 
cuando el investiga- 
dor asistente del Instituto de Ar- 
queología de UCLA fue contrata- 
do como consultor de la produc- 
ción de StarGate, empezó a ver 
las cosas de un ángulo diferente. 
Smith cuenta: “Verlo así, cobran- 
do vida, fue increíble.” 

El trabajo de Smith consistía en 


Stuart Tyson Smith, el egiptólogo en la vida real, comenta que Spa- 
der quería hablar como un auténtico egiptólogo. Smith lo entrenó 
para esto. 


traducir el 50 por ciento del diá- 
logo del guión en inglés a un dia- 
lecto del antiguo lenguaje egipcio. 
“También necesitaban que entre- 
ne a los actores en la pronuncia- 
ción correcta del lenguaje.” 

“La gente de StarGate quería una 
traducción precisa del antiguo 
lenguaje. Pero también querían 
que suene como sonaría ese idio- 
ma si fuese hablado en un planeta 
lejano.” 

Smith se sumergió en su inmensa 
biblioteca. “Sabía que una traduc- 





ción históricamente exacta 
no iba a ser muy difícil, ya 
que, generalmente, la infor- 
mación que uso es auténtica, 
Pero una vez que comencé a 
investigar, me di cuenta de 
que iba a ser algo dificultoso, 
debido a que los antiguos 
egipcios usaban solamente 
consonantes para escribir, y 
no las vocales. Mi trabajo era 
tratar de reconstruir lo que 
serían esas vocales.” 

“Para llegar a eso, basé el 
diálogo de StarGate en un 
antiguo lenguaje egipcio lla- 
mado Coptic, que viene a 
ser el último descendiente 
del egipcio antiguo, e incor- 
poré los elementos de ese 
lenguaje en la traducción del 
guión.” 

En realidad, Smith tuvo bastante 
tiempo para traducir el guión es- 
crito por Dean Devlin y Roland 
Emmerich. Pero todo el tiempo 
del mundo no lo hubiese prepa- 
rado a Smith para el riguroso tra- 
bajo del mundo cinematográfico. 
“Me pasé mucho tiempo entre 
los actores. De repente, mientras 
ensayaban una escena, James Spa- 
der o uno de los otros actores 
decidían que había que cambiar 
algo en el diálogo. Así que se me 
acercaban y yo tenía que impro- 
visar en el acto. Basándome en 
los requerimientos de la escena, 
y la extensa investigación que yo 
había hecho, incorporaba -el nue- 
vo diálogo a la escena en ese mo- 
mento. Fue muy emocionante.” 
También fue emocionante la pre- 
paración de los actores, por par- 
te de Smith, en el arte de hablar 
el idioma egipcio. “Les hice gra- 
baciones de sus diálogos para que 
ellos se escuchen. Por supuesto 
que, como en todas las películas, 
el diálogo fue cambiando. De re- 
pente, me llegaban cambios y una 
ola de trabajo por hacer. A ve- 
ces, hasta me sentaba con ellos y 
los preparaba personalmente.” 


Smith comenta que para la 
actriz Mili Avital, de Israel, y 
para otros actores de ascen- 
dencia europea, el aprendiza- 
je del lenguaje fue muy rápi- 
do. También nos cuenta que 
James Spader terminó hablan- 
do el lenguaje egipcio muy 
bien. 

En el papel del egiptólogo 
Daniel Jackson, “Spader esta- 
ba determinado a hacer que 
su personaje parezca auténti- 
co. Quería sonar como un 
verdadero egiptólogo, cuyas 
ideas no coincidían con aque- 
llas de los típicos científicos. 
Así que aconsejé a Spader pa- 
ra que dé la imagen de un ti- 
po distinto, sin llegar a ser irrazo- 
nable. Le enseñé términos de los 
egiptólogos y lo instruí para que 
suene como un auténtico acadé- 
mico.” 

El egiptólogo también tuvo la 
oportunidad de transcribir algu- 
nos de los jeroglíficos que apare- 
cían en las paredes y en el deco- 
rado de la película. 

Smith se divirtió mucho en la 
participación y la creación de 
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StarGate. Pero el sabe muy bien 
que la película no ampliará las 
fronteras del campo que él eligió 
para su carrera. “Ellos querían 
que las cosas fueran creíbles y 
auténticas, y por eso me llama- 
ron. Pero esto es ciencia ficción 
pura, y se los recordé durante 
toda la filmación. Desde un punto 
de vista académico, hicieron un 
excelente trabajo tomando las in- 
fluencias, los diseños y la cultura 
egipcia, e incorporándolos en el 
guión. La historia es totalmente 
ficción, pero en términos de in- 
terpretar lo que hubiese pasado 
si esto hubiese ocurrido en la 
realidad, y manteniéndose consis- 
tentes con el tema, StarGate re- 
sultó un estupendo trabajo.” 
—Marc Shapiro 








Smith comenta: “Desde un punto de vista académico, hicieron un 
excelente trabajo tomando los diseños y la cultura egipcia e incor- 
porándolos en el libreto.” 





El desafío de 
Smith fue lo- 
grar que cada 
lector hable 
como un nati- 
vo. “Lo que hi- 
ce fue darles 
grabaciones de 
sus diálogos”, 
nos comenta 
el egiptólogo. 








“Querían que 
todo sea creí- 
ble y auténtico 
y por eso me 
llamaron.” 

Pero Smith nos 
recuerda: “Es- 
to es pura cien- 
cia ficción.” 








El fondo re- 
tro-egipcio de 
StarGate fue 
compuesto di- 
gitalmente 
por el equipo 
de Okun. 


El supervisor de FX, Jeffrey Okun, nos cuenta que el efecto StarGate fue creado digitalmente, 


dos cámaras sincronizadas en imágenes idénticas líquidas espejadas. 


l equipo FX (efec- 
tos especiales) co- 
menzó a trabajar 
mucho antes del 
rodaje de esta pe- 
lícula. El supervi- 
sor Jeffrey Okun cuenta: “Dise- 
ñamos los FX en conjunto con 
Roland Emmerich. Él nos trajo 
muy temprano a la pre-produc- 
ción para que nos involucremos 
en el desarrollo de la película.” 
Y lo primero que descubrió 
Okun, cuyos trabajos incluyen FX 
para “The Last Starfighter”, “Las 
Tortugas Ninja 111”, “Duro de 
Matar 1!” y “Suburban Comman- 
do”, fue que el director Roland 


Emmerich estaba dispuesto a ir 
contra la corriente. 

El dice: “Roland no quería que 
“StarGate' pareciera una película 
de ciencia ficción. No quería que 
ningún FX sobresaliera como un 
efecto obvio. Quería que todo se 
sintiera como si en realidad pu- 
diese existir en este espacio, co- 
mo en La Guerra de las Galaxias.” 
Por lo tanto, los FX que emergen 
visualmente en StarGate son el 
resultado de un pequeño paso 
para atrás en la computadora de 
FX. Esto le da a los efectos un ai- 
re retro-mecánico.” 

Okun comenta que la naturaleza 
fuera de lo común de StarGate 





usando 


fue el desafío mayor en el desa- 
rrollo de los FX. “El plan de esta 
película nos puso en una situa- 
ción medio loca. El primer equi- 
po estuvo filmando la mayoría de 
nuestras placas. Tuvimos que 
conseguir nuevo material para 
trabajar. Para esto, diseñamos un 
nuevo software y obtuvimos unas 
imágenes realmente interesan- 
tes.” 

Para Okun, el efecto más impre- 
sionante fue el de la misma Star- 
Gate. Visto desde la superficie, 
esta puerta entre mundos dife- 
rentes parecía ser algo fácil de di- 
señar. Pero Okun y el director, 
Emmerich “querían algo distinto.” 





Lo pensamos por un tiempo y nos 
decidimos por un aparato en una 
película de Jean Cocteau de 1948, 
en donde usan mercurio para crear 
este efecto espejado. Básicamente, 
lo que ocurre es que cuando el 
StarGate se torna al símbolo apro- 
piado, creamos una ola líquida en el 
área reflectiva que permite que pa- 
se la luz.” 

El supervisor de FX describe este 
deslumbrante efecto en tres partes. 
“En la primera parte, los actores se 
acercan al StarGate. Luego atravie- 
san el líquido. Este efecto fue crea- 
do digitalmente usando dos cáma- 
ras sincronizadas en imágenes de 
agua exactamente iguales. Luego in- 
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El equipo de Okun tuvo que diseñar mucho software 


vertimos una de las imágenes y la 
transpusimos sobre la otra. El FX 
que creamos para el momento en 
que los personajes atraviesan el es- 
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inventar formas nuevas y diferentes de hacer las cosas,” 


a último momento para StarGate.” Tuvimos que 


pejo es, básicamente, una versión 
modernizada del viejo efecto de 
media pantalla. Después creamos 
un efecto muy práctico para cuan- 
do salen del otro lado. Este consis- 
te en tener a los actores sumergi- 
dos en agua y filmarlos en cámara 
lenta mientras emergen rápidamen- 
te. Más tarde, le agregamos esto a 
la escena.” 

Otros trabajos digitales que Okun 
tuvo que hacer para StarGate in- 
cluyeron la composición de las pi- 
rámides y las secuencias de lucha 
en el espacio. Okun nos asegura 
que las naves en estas batallas fue- 
ron generadas completamente por 
computadora. 











“Hicimos co- 
sas revolucio- 
narias, pero 
no en la for- 
ma que la 
gente se ima- 
gina.” Okun 
trabajó duro 
para dar un 
toque refres- 
cante a los FX 
de StarGate. 


A veces las 
cosas no son 
lo que aparen- 
tan en el 
mundo com- 
putarizado de 
los efectos es- 
peciales. Aquí 
lo demuestra 
Ra, en una de 
sus metamor- 
fosis. 


Otro juguete digital importante 
del StarGate es el que Okun lla- 
ma “el efecto del Medallón”. 

“El Medallón es, básicamente, el 
transportador de Star Trek. Lo 
que terminamos haciendo fue 
construir una especie de jaula, 
utilizando un efecto práctico de 
luces. Y un sistema que haga a 
los actores aparecer y desapare- 
cer. Acuérdense de que el look 
tenía que ser retro, no impresio- 
nante en el efecto. No quería- 
mos sacar a los espectadores de 
la película para ver un efecto del 
Star Trek. Usamos el Medallón 


en algunas escenas interesantes. 
En una parte, hasta tenemos un 
par de secuencias de luchas que 
literalmente saltan este efecto.” 
Jeffrey Okun confiesa que mu- 
chos de los efectos del StarGate 
se fueron haciendo sobre la 
marcha y que la historia de las 
cosas que pasaban en la película 
iban cambiando continuamente. 
Estuvimos inventando cosas 
nuevas constantemente. 

“Pero no se confundan: a pesar 
del ritmo vertiginoso, los efectos 
especiales terminaron siendo 
“de película”, bromea Olcuñi 


—Marc Shapiro 
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